Klub Amavet 894 v Lucenci

Maskot nasho klubu - Stonozka.

Preco prave Stonozka? Zo samotného ndzvu vyplyva, Ze stonozka ma vela néh ( od 15 —
177 ),tak ako vela tvorime fyzikdlnych pokusov, ktoré predvddzame na fyzikdlnych
vystavach. Vytvarame ich so svojpomocne zhotovenymi pomdckami, zo starych hraciek
a odpadového materialu. Navstevnici vystav si méZu pokusy vyskusat za pomoci instruktora,
podla oblasti fyziky, chémie, bioldgie zasutaZit si a za spravne odpovede ziskat kredity.
Okrem vystav tvorime fyzikdlny ¢asopis Heuréka a Rozpravkovu fyziku v ktorej rozpravkové
bytosti tvoria pokusy.

sekrét, ktorym sa brani a ktory posobi
neziaducich ucinkov. Jed ¢inskej
ktoré dokazu zmenit funkciu

StonoZka vyluc€uje aj lepkavy
na ¢loveka ako morfium bez
stonozky je bohaty na molekuly,
nervovych kandlov a tym blokuju kandl bolesti. Stonozka ma telo
¢lankované a na kazdom ¢lanku ma 1 par koncatin. Teda stonozka aj
pomaha. Pocas svojho pohybu musi prekonat gravitac¢nu, odporovu a treciu silu.

Pomodcky, ktoré sme potrebovali: obaly z kinderiek, koralky, pevnu nit, ihlu, pingpongovu
lopticku, viecka ako kolesd, Spajdle, vitacku, noznice, posuvné meradlo.

Postup:
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Obr.1

Obr.2

e Kinderko sme zrezali na 2 rovnaké polovice

e Vstrede kaZzdej polovice sme urobili vitackou otvor pre Spagat

e Kinderkd sme navliekali na Spagat s koralkou podla obr.1

e Nakoniec sme navliekli ping pongovu lopti¢ku ako hlavu stonozky a 70cm Spagatu sme
nechali na tahanie

e V polovici polomeru viecka sme urobili otvor pre Spajdlu podla obr.2

e v 3. akazdej 5.polovici sme vyvitali do kinderiek otvor pre Spajdlu s vieckami

e Spajdlu sme prevliekli cez otvory kinderiek a na jej konce prilepime vie¢ka ako kolesd

Priprava pomocok Rezanie, vitanie kinderiek

Pozorovali sme, Ze excentrické pripojenie kolies sp6sobuje vinovity pohyb stonozky.




Logo nasho klubu

Nase logo 100nozka je symbolom hravej fyziky. Rada tvori pokusy, aj zo Ziarovkou, ktora je
pripojena na jej ¢clanky. Rozsvecovana ziarovka symbolizuje 100nozkyne napady a objavy.
100nozke sme dali meno Matilda, ktord ma nemecky pévod. Je silnou udatnou bojovnickou,
usilovna ako ¢lenovia nasho tymu, ovplyvnena planétou Venusa. Oblubenou farbou je ZIta

a osobnym &islom je 9, pre nas je genidlna.

Postup tvorby loga:

e 7z papiera sme vystrihli 100nozku a vyfarbili sme ju

e k hlave sme pripevnili Ziarovku
e logo sme dokreslil vo Worde

Amavetaci z nasho klubu sa zapojili do medzinarodnej sutaze Rojko 2016 uz po druhykrat.



Z nasich pokusov - Rojko 2016 vyberame:

P1. Raketa

Pomocky: 2 plastové flase s kovovymi uzdvermi, noZnice, lepiaca pdaska, kartén, pdsmo, Spagat,
strieborna farba, tavna pistol, denaturovany lieh, injekéna striekacka, $pajdla, zapalovac, stojan
Postup:
e raketu zafarbime striebornou farbou
e do kovového uzaveru flase vyvitame otvor priemeru 3mm
e injekénou striekackou nalejeme 1ml liehu a vstrekneme do rakety, nechame ho
odparit
e zapdlenu Spajdlu priloZime k otvoru a raketu odpalime
e odmeriame fyzikdlne veli¢iny uvedené v tabulke v 2 pripadoch s raketou so
stabilizatormi a bez nich
Fyzikalny princip letu
Po vznieteni zmesi vzduchu a liehu sa odohra vzrusujuca cast zaujimavého experimentu,
flaskova raketa prudko vyrazi z kozmodrému (z trojnozky). Z otvoru v uzdvere unikaju horuce
plyny, vznikajuce horenim a reaktivnym pésobenim Zenu flaSu opaénym smerom. Pocas
svojho letu vyuziva zakon akcie a reakcie. Tlakova sila plynov unikajucich z rakety von

Maximalna vyska Cas letu Draha letu Rychlost Teplota vo vnutri rakety (°C)
letu(m) (s) (m) letu

(m/s)

v=s/t pred letom po lete
Raketa bez 0,4 6,5 16,25 19 43
stabilizatorov
Raketa so 0,6 7,2 12,00 19 47
stabilizatormi

vyvolava vznik pohybovej sily rakety.
Nase merania:
Odmerali sme: ¢as letu stopkami, drahu letu pomocou Spagdtu a pasma, teplotu
digitdlnym teplomerom. Z drahy letu a celkového ¢asu letu sme vypocditali rychlost .
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Co sme zistili z udajov z tabulky? Rychlost rakety so stabilizatormi (12m/s) je mensia ako
rakety bez stabilizatorov (16m/s)Na raketu so stabilizatormi pésobi pocas letu vacsi odpor
vzduchu. Let rakety bol viac stabilizovany a trval dlhsie.

Pred novym opakovanim experimentu je treba pockat aspon 10 mindt na ochladenie,
flasa musi byt dostato¢ne vyvetrana, bez zvyskov predchadzajiceho horenia

P». Nitkové telefony

Pomocky: pohariky z plastu, plechovky, balon, potravinarska folia, Spagat, drdt,
vlna, vlasec, noznice, Sidlo, 2 pocitace, reproduktor, mikroféon
Postup:

e Sidlom urobime v strede dna poharikov dieru

e cez dieru prevlecieme spojovacie lanko (vid’ tabul’ku €.1)

e do poharika A vstupuje zédkladny ton 440Hz z pocitaca 1. (pouzili

sme zvukovy editor Audacity)\
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e Z poharika B vystupuje preneseny ton s mensou intenzitou cez mikrofon do pocitaca
2. Cez Audacity sme dostali graficky zdznam preneseného zvuku (vid’ tabul’ky)

Pre prenos a kvalitu zvuku Nitkovym telefonom je rozhodujuice:

e dno nadobky, ktoré plni funkciu membrany

¢ plast nadobky funguje ako usmernovac , zosiliiovac a ozvucnica

e napnutie a druh spojovacej $niry, ktora spaja nadobky.
Nadobky, predstavuju mikrofon a reproduktor. Stupnica intenzity zvuku sme si oznacili:
1 23 45 od najslabsej intenzityl po maximalnu intenzitu 5.

Tabul’ka ¢.1 Nadobka z plastu s réznym spojovacim lankom

Spojovacie lanko | N&as predpoklad Graficky zdznam zvuku
dizky 5m intenzity zvuku

1.8pagat 3

2.viazac balikov - 4

drotik obaleny

plastom

3.vinou 4

4.vlasec 3

Tabulka ¢.2 Nadobka z plastu s rdznou membranou




Vyska Nas Graficky zaznam zvuku
nadobky predpoklad

(cm) intenzity zvuku
10 3
o R
4,3 2

— I —

Tabulka ¢.3 Nadobky z plastu s réznymi vy$kami

Membrana Nas predpoklad Graficky zaznam zvuku
Z materialu: intenzity zvuku
balén 4

potravinarska folia 3

V predpoklade sme vychadzali z hustoty latok. Zistovali sme aky ma vplyv na funkénost’
telefonu

e spojovacia $nura (tab.1)
e membrana — dno nadobky (tab.2)
e vyska nadobky (tab.3)

Nitkov telefon pre 2 Do poharika A Nitkovho Z poharika B Nitkovho
posluchacov telefonu vstupuje zvuk telefonu vystupuje zvuk do
z reproduktora mikrofonu 2. poéitaca




Z nadobky sa chvenie prenasa priamo na spojovaciu $nuru, ktord musi byt napnuté, aby
mohla kmitanie prenasat’ do druhej dutiny. Z grafického zaznamu zvuku sme zistili:
e tabulka 1: prenos zvuku drotikom obalenym plastom dosiahol najmensej intenzity-
nebol napnuty ako ostatné spojovacie $ntry. Nerovnaké pnutie, pdsobi utlmujico.
VIna v porovnani s vlascom si dlhsie ponechala vyssiu amplitudu.
e tabul'ka 2: membréana z potravindrskej folie sa rozkmitala silnejSie ako membrana z
balona
e tabulka 3: nddobka tvaru zrezané¢ho kuzela s va¢Sou vyskou zosilituje viac ako
S mensou.
Zistili sme, Ze kuzel'ovité dutiny umoziuju prenos slov zrozumitel'nejSie ako dutiny v



